ZS Vyuka IKT

V nasem oblibeném predmétu IKT nesedime jen u po¢itact a tabletl, programujeme
i sebe navzajem.

Aby Zaci pochopili, k éemu je programovani vlastné dobré, ozkouseli si na vlastni kuZzi roli
programatora a robota. Ukol byl jasny - dostat robota z bodu A do bodu B jen pomoci
jednoduchych symbolu - Sipek. Déti pfemysSleni nad ukolem moc bavilo a radi si
programovani zopakujeme. (5.6.C)
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