VOLNOCASOVE AKTIVITY 6.4. —10.4.

Pteji Vam krasné Velikonoce!

Vyrabéni: Kohoutek

e Budeme potiebovat: ruli¢ku od toaletniho papiru/kuchynskych utérek, barevné papiry

(nebo postaci bilé, které si namalujeme), ntizky, lepidlo, pastelky

e Postup je opét jednoduchy ©

1.
2.
3.

Rulicku si oblepime bilym papirem a namalujeme na ni o¢i.
Ptedkreslime si hiebinek, zobak, vole a nohy slepice, nasledn¢ vystiihneme.
Vystiihneme si kratké prouzky barevného papiru, které si miZzeme na jedné

stran¢ mirn¢ zohybat (dobfe to jde naptiklad obmotinim prouzku kolem

pastelky).

Nyni kohoutka slepime dohromady. Nejprve ptilepime nohy na vnitini stranu
rulicky a ohneme je ptes hranu ven.

Ptilepime zobak a vole.

Hiebinek mirné nastfihneme na jeho koncich a nasadime ho na rulicku.

Na zadni stranu lepime barevné prouzKy, které vytvofi ocas. A je hotovo ©




Velikono¢ni kiizovka

Velikonoce jSou .......oovvvviiiiiiiiiinnnnnn.
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.

1. Je to mama kufete a snasi vajicka.

2. Na Velikonoce je malujeme a zdobime.

3. Peceme to na Velikonoce, ma to tvar zvifete. Na upeceného vaZzeme masli a zdobime
mu o€i a cumak.

4. Ve Velikono¢nim tydnu ma kazdy den sviij nazev. Napiiklad: Skareda stieda, Velky

patek, Bila sobota. Jaky den je zeleny?

Plete se z proutkt, chodime s ni koledovat.

Réno na Velikono¢ni pondéli chodi kluci s pomlazkami hodovat. Co u toho fikaji?

Usaté zvife, které je symbolem Velikonoc.

Véazeme je na tenc¢i konec pomlazky. Maji rizné barvy a pomlazku zdobi.

A S I A

Strom, ze kterého bereme proutky na pomlazku.
10. Je to sladké pecivo. Mé tvar bochanku, nahofe je posypané mandlemi, uvnité jsou

rozinky.

*%* Refeni tajenky: SVATKY JARA, odpovédi: slepice, vejce, beranek, ¢étvrtek, pomlazka, koledy, zajicek,

masle, vrba, mazanec



Hledani rozdilu

Najdes 5 rozdila?







Bludisté
PomuZe§ najit kufatku jeho madmu? Ale pozor!

P11 hledani cesty musi§ dodrzovat potfadi krokd:

slepicka — vajicko — kufétko.

Hodné stésti!




Zemé, lava!

Bingo

Hraci se pohybuji volné po mistnosti. Jeden z nich libovoln€ fika slova zemé, lava a
voda. Kazdé slovo je spojené s urCitym pohybem, ktery musi zbyli hrac¢i udélat:

o zem¢ = hraci se musi dotknout vSemi ¢tyfmi koncetinami zemé/podlahy,

o lava = zadna koncetina se nesmi dotykat zem¢,

o voda = hraci chodi v podfepu po mistnosti, rukama naznacuji tempa.
Po kazdém slové se pocita do 5. Pokud nékdo béhem této doby nestihne pohyb vykonat

nebo se splete, stiida hrace v prediikavani.

Zakladem hry je ctvercova tabulka o rozmérech 5x5 poli (mlze byt zvolena i varianta
4x4, zalezi na dovednostech hrach).

Na zacatku hry si hraci ndhodné vyberou ¢isla v daném rozmezi (zalezi na znalostech)
a napisi je do prazdnych poli. Kdyz jsou karty zcela vyplnéné, hra zacina.

Pokud se né¢kdo hry aktivné netucastni, mizete ho poprosit, aby vam c¢isla ndhodné tikal.
Pokud hraji vSichni, ptipravte si listecky s ¢isly a postupné je losujte.

Kdyz zazni ¢islo, které mé hra¢ ve své tabulce, Skrtne si ho.

Kdo ma vyskrtanou celou hraci kartu, zakiici BINGO a vyhrava. MiZete zatadit i

vvvvvv

Koli¢ckovana

K této hie budou potteba kolicky, provazek a hrnec. Na jedné stran¢ mistnosti natahnéte
provazek (napf. mezi Zidlemi) a navéste na néj kolicky. Na druhou stranu mistnosti
polozte hrnec. Ukolem hrage je co nejrychleji pfenést viechny kolicky z provazku do
hrnce. Do hry se mlze zapojit vice hraca a soutézit mezi sebou. Aby ukol nebyl tak
snadny, stiidejte rizné zptisoby:
o kolicky sundavejte a prendSejte mezi palcem a malickem, levou rukou, jen
prostfednicky, lokty, usty,...
o pii cesté pies mistnost skakejte po jedné noze, jdéte pozadu, jdéte v podiepu,
méjte zavazané oci,...

Fantazii se meze nekladou! ©



