VOLNOCASOVE AKTIVITY 11.5.-15.5.

Vyrabéni: Létajici raketa

e Budeme potiebovat: papir, pastelky, nlizky, lepidlo, brcko

e Postup:
1.

Nejprve si nakreslime raketu podle nasi fantazie. Mizeme pouzit i Sablonu,
kterou si vytiskneme. Raketu vybarvime a vystfihneme.

Z papiru vysttihneme trojuhelnik a ptelozime ho na pul.

Ve $picce ho mirn€ nastfihneme (vyznaceno modie).

Kraje na boc¢nich stranach ohneme smérem ven (vSechny piehyby oznaleny
cerveng).

Ohnuté ¢asti (vySrafovano ¢erné€) natfeme lepidlem a ptilepime na zadni stranu
rakety. Trojuhelnik ptilepime tak, aby ndm vytvofil maly zobacek.

Do zobacku zastréime bréko, foukneme a raketa leti!




Obrazkové sudoku
e Uz znas sudoku? Jestli ne, ur¢it¢ mu brzy ptijdes na kloub!

e Dopln obrazky tak, aby se v zddném sloupci ani fadku zZadny obrdzek neopakoval.




Balonky

e (Odhalis, jaké pravidlo tidi potadi balonki? Zvladnes domalovat dalsi?
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Milsana

Ke hte si piipravte kosticku ¢okolady, pfipadné jiné mlsani, které mate radi. Mirné
zaklonte hlavu a polozte si kosticku tésné pod oko. A hra mize zacit - pokuste se
Cokoladu dostat do pusy. © Ale pozor, nesmite pouZit ruce! Spolehnéte se jen na svij

oblic¢ej (mlZzete hybat tvaremi, rty, jazykem, hlavou,...). Tak co, zamlsate si?

Sochy

Na zacatku hry se vybere sochat. Sochat ovlada hudbu a kontroluje své sochy. Kdyz
pusti hudbu, sochy se mohou libovolné pohybovat, tancit, skakat, cokoli je napadne.
Jakmile hudba ptestane hrat, vSichni se zastavi (v pohybu, ktery pravé délali) a nikdo se
nesmi pohnout — zkameni jako socha. Kdo se pohne a sochai ho uvidi, vypadéava. Socha,
ktera zastane jako posledni, vyhrava! Na jeji pocest v§ichni udélaji stejnou pézu a mize
zacit nové kolo.

Tip: Pokud mate az moc $ikovné sochy a opravdu se ani nehnou, miize je sochaft zkusit

rozesmavat. ©

Hra s mi¢ky a brcky

K této hie si pfipravte modelinu, malé micky/kulicky a brcka (idedln€ rovné, u bréek
s ohyby je ustiihnéte pod vroubkovanim). Modelinu poloZte na sttil a napichejte do ni
libovolny pocet brcek tak, aby vSechna stala rovné. Tti, dva, jedna, ted’! Kdo poloZi

micky jako prvni na brcka tak, aby nespadly, vyhrava!




