Nekovarikova Dagmar

1. Naramek

Z bavinek si mlzZete vyrobit jednoduchy naramek. Vezméte 3 barvy bavinek a namérte si od kazdé asi
60-80 centimetrd. Poté kazdou barvu prehnéte na pllku a udélejte na nich uzel jako na fotce.
Naramek pridrzte nécim tézkym a zacnéte plést copanek. Ke konci uvazte znovu uzel a dalSim uzlem
pFipevnéte na ruku tak, aby nebyl pfili§ tésny. Konce bavinek ustfihnéte a naramek je hotovy ©
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2. Rozkvétajici papirovy kvét

Nakresli kvét vlastni nebo vystfihni Sablonu nize. Kvét vybarvi, napis dovnitf vzkaz nebo prani a listek

po listku prehni do stfedu. Potom pfiprav talif s vodou, kvét poloZ na vodu a divej se, co se bude dit.
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3. Samavoda

Nékdo posle ostatni pry¢ a mezitim schova dany predmét nékde v mistnosti. Pak vyzve ostatni, aby sli
dovnitt. Hraci hledaji predmét tim, Ze chodi po mistnosti a vedouci/rodic fika sama
voda/prihofiva/hofi podle toho, jak daleko od pfedmétu déti jsou. Kdo jako prvni objevi pfedmét,
prebird v pfistim kole funkci vedouciho.

Alternativni pravidla:

Je moiné predmeét schovat tak, aby ¢ast vykukovala. Dité, které vi, kde se predmét schovava, se jde
posadit (a v pristim kole schovava). Hraje se, dokud vSechny déti nezjistily, kde se predmét nachazi.

Dalsi obménou je neschovavat urcity predmét, ale jen néjaky predmét z mistnosti pfemistit na jiné
misto

4. Kolicek

Na hru potiebujeme jeden koli¢ek —, Cerny Petr”. Nejprve viichni védi, kdo ho ma, ale ten se ho
nenapadné snazi zbavit — pfipnutim na odév spoluhrace. Kdyz ho na sobé nékdo najde, ptipne ho
nendpadné dalSimu. Hra trva pfedem stanoveny cas (béhem vychazky, béhem odpoledne doma...).
Prohrava ten, kdo ma na sobé kolicek posledni.

Pro ztiZzeni hry zvySime pocet koli¢ka.

5. Slovni had

Vybere se jedno pismenko a to se musi postupné objevovat na 1,2,3,4,5 atd. misté. Slova piste na
papir. MUzZete soutézit, kdo se dostane nejdale.

priklad:
Auto
mAlina
mrAk
KubA

StuhA



