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1. Stovkova tabulka

Nékteré déti urcité zabavi tato tabulka, kde se dopliuji pouze cislice do 100.
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2. Puzzle

Vyrobte si své vlastni puzzle doma. Na ¢tvrtku nakreslete obrazek. Papir rozstfihnéte na nékolik dilt a
skladacka je hotova.
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3. Balancni krabice

Tuto hru si s détmi muzZete jednoduse vyrobit pouze z kartonového vika. NoZzem vyfiznéte otvor na
micek nebo kulicku. Ale pozor, otvor nesmi byt pfimo v rohu. Mi¢ek musi mit moznost kolem otvoru

projet.
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4. Paleta pfirodnin

Ctvrtku vystiihnéte do tvaru palety a polepte oboustrannou lepici paskou. Jdéte na prochazku do
lesa, Cistého parku nebo na zahradu a na paletu pridavejte rizné barevné ptirodniny. MlzZe to byt
klra, kvétiny, listky, vétvicky, kaminky, mech... Znate nazvy rostlin, které mate na paleté?

Fotku palety poslete na m(j email: d.nekovarikova@gmail.com
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5. LiS¢i ocasy

Hru musi hrat minimalné 2 hraci. Kazdy hra¢ dostane ocasek ze Satku nebo krepaku, ktery si zastréi za
kalhoty vzadu tak, aby alespon tak 30cm "vycuhovalo" ven. Urci se velikost herni plochy a vSichni
hraci se za¢nou honit. Jejich ukolem je co nejdéle vydriet se svym ocaskem ve hfe a zaroven co nejvic
ocasku cizich nasbirat. Kdo nema ocasek, je ze hry venku. Je nutno dohodnout, zda se cizi ocasky -
trofeje - mohou recyklovat a pouZzivat jako nahradni Zivot. Hra potom ale trvd o dost déle.



