Dagmar Pohlova

1. Pohled

Udélejte radost babi¢ce, kamaradovi nebo komukoliv jinému tim, Ze poslete pohled nebo dopis.
Na vyrobu pohledu budete potfebovat ¢tvrtku, pravitko, tuzku a pastelky, ntzky, poStovni
zndmku a adresu kamarada.

Narysujte a vystfihnéte obdélnik podle rozméri na fotce.
Na jednu stranu nakreslete obrazek, jaky chcete.

Na druhou stranu narysujte Ctyfi radky a nechte prostor na postovni zndmku a postovni
smérovaci Cisla.

Dopliite adresu kamardda, text a nalepte zndmku.

Hotovy pohled vhodte do oranzové postovni schranky
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2. Pamétova fada

Tuto hru mizZete hrat s détmi doma i venku. Pripravte si papirové karticky a na kazdou fixem
nakreslete jednoduchy obrazek. Napftiklad kytku, slunce, dim, houbu, rybu.... Venku nebo v byté
rozmistéte karticky na zem za sebou tak, aby byl mezi kaZzdou rozestup. Zalezi na velikosti
prostoru, ale dité by mélo mit mozZnost vidét dalsi karti¢ku. Dité zacne u prvni karti¢ky a postupné
jde az k posledni. Karti¢ky nesbirat, pouze prohliZzet. Na konci cesty si vezme papir a tuzku a
zapise vSechny nazvy obrazk, které si z cesty pamatuje.

3. Bludisté

| doma si miZeme udélat bludisté nebo zavodni drahu. Z modeliny vymodelujte dlouhé valecky a
vyrobte si vlastni bludisté na zemi nebo na stole. Vezméte si bréko, plastovy balonek nebo
pingpongovy micek a odstartujte hru. Nadech nosem, vydech pusou do br¢ka ©
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4. Posloupnost

Nékterym détem déla problém posloupnost pfibéhu. Zde je 8 pfibéhovych karet, které mlzete
vytisknout, rozstfihat a karticky rovnat tak, jak pfibéh postupuje. O obrazkach mluvte ve vétach.
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